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1)Modélisation du modeéle 3D

File Edit Views Create Modifiers Animation GraphEdters Customize MAXScript Help

1) Sélectionner Create

2) Geometry

3) Cylinder

4) Ouvrir le panneau Keybiard Entry

5) Entrer les valeur value. Ici Rayon bm et Hauteur 20m
6) Puis Create



File Edt Tools Group Views Creste Modiiers Animal ltors  Customize MAXScript  Help

1) Sélectionner le menu Modify

2) Rentrer les modifications de I'objet

Height Segments : 2 (Nombre d'élément en hauteur)
Cap Segments : 1 (Nombre d'élément sur les disques)

Sides : 10 (Nombre d'élément composant le cylindre sur le périmetre)



File Edit Toos Group Views Create Modfiers Animation GraphEdters Customize MAXScript Help

Paste
Paste Instanced
Make Unique

Convert To:
Editable Patch
Editable Poly
Make Reference

Show All Subtress
Hide All Subtrees

L) < o, | @

Pour pouvoir modifier I'objet faire un clik droit dans la zone grise ot se trouve
Cylinder

Puis choisir Convert to Editable mesh



Fle Edt Tools Group Yiews Creste Modfiers Animation GraphEditors Customize MasScript Help

Nous allons voir les extrude sous Gmax
Sélectionner dans le panneau Polygon
Puis faite un clik sur le disque sur la vue Top

Le disque dont affiché le contour en rouge
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Dans la section Edit Geometry
A coté de la commande Extrude vous allez rentrer la valeur d'extrude
Ici par exemple 20m

Puis cliquer sur la commande Extrude
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Select and Uniform Scals
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Nous allons modifier la forme du chateau d'eau pour réaliser le réservoir
Sélectionner Vertex dans le panneau de commande
Puis dans la vue Left

Faire un rectangle de sélection pour accrocher les points du haut (ils passent en
rouge)

Ensuite dans les icones en haut cliquer sur la commande Select and Uniform Scale
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Sur une des vues, vous approcher du disque et avec le clik gauche et en restant
appuyé vous allez augmenter ou diminuer la section du disque.

Vous allez pouvoir constater également sur le bas de |'écran les valeurs de X, Y et Z
bouger en méme temps que votre action.

Ces valeurs sont en pourcentage.
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Nous allons recourcir la hauteur de la base du réservoir.
Pour cela, dans les icones en haut, sélectionner la double croix Select and Move
Puis faire un rectangle de sélection des points comme sur le screen.

Et dans la ligne du bas en Z vous allez rentrer la valeur souhaitée.
Ici Z=25.0m
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|
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Faire la méme chose pour la base avec un Z a -5.0m (ceci n'est pas obligatoire mais le
tuto a été fait sur la base de chateaux d'eau pour Arnaud.)

Fie Edt Tools Group Wews Creste Modfiers Animation GraphEdkars Customiee MAKSeripe Help

saemarrer T M

Et ensuite ramener le dernier disque en Z=0.0m



Maintenant le lissage du réservoir

I Uni

Fle Edit Tools Group Yiews Create Modifiers Animation GraphEdiers Customize HMAKSeript Help

f;. Do the ittt | @) 17,30 Wanados.

Sélectionner polygon dans lepanneau de commande

Et faire un rectangle de sélection du réservoir
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Fle Edit Tools Group Yiews Create Modifiers Animation GraphEdiers Customize HMAKSeript Help

B | < e | @

Puis descenter jusqu'en bas du panneau de commande et cliquer sur AutoSmooth

Voild la partie 3D est fini



2) Texturage de |'Objet

Fle Edt Tools Group Wiews Create Modfiers Animation Graph Editors Customize MAScript Help

amax Material Editor

i YTl | i Dotherighith, | @) 554 wanadoo | 15) soite e cecep [ £ France-raysd, . 1222 Explorsteur.,, +| 35 vaFssereen 2 S ED 03 1992

Selectionner votre modeéle sans aucune commande (vertex, polygon,..)

Cliquer sur la boule rouge avec le damier dans les icones du haut.



Fle Edit Toolks Group Views Create Modfiers Animation GraphEdtors Customizs MASScript Help
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Un panneau s'ouvre
Faire New
Un nouveau panneau s'ouvre

Faire Standard puis Ok




File Edt Tools Group Views Create Modfiers Animation GraphEditors Customize MARScript Help
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La panneau Material Editor s'ouvre
Dans la section Maps

Cliquer sur la croix a gauche pour ouvrire le menu et avoir la méme chose que sur le
screen

Ensuite dans la ligne Diffusion Color cliquer sur None
Un nouveau panneau s'ouvre
Cliquer 2fois sur bitmap pour aller chercher votre texture

Une fois la texture sélectionné faire Ouvrir



File Edt Tools Group Views Create Modfiers Animation GraphEditors Customize MARScript Help

Time

Output

‘i Untitled - amax

Une fois la texture ouverte, dans le panneau Material Editor
Cliquer sur le cube en damier bleu et blanc
Puis cliquer sur Apply

La la texture s'applique sur |'objet
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_ ? Material Editor - Mt =1

Time

Output
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Dans le menu déroulant Modifier List
Choisir UVW Map




Fle Edit Tools Group Yiews Creste Modfiers Animation GraphEditers Customize MARScript Help

I

Parameters

Time

Output

s demarrer E | FrancesRaysd s i{-Untitled - gmax

Choisir Cylindrical car |'objet a pour base de départ un cylindre
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Time

Output
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Dans le menu déroulant Modifier List
Choisir Unwrap UVW
Puis Edit
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Time

Olutpul
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Faire une selection des points, Toujours sélectionner une ligne entierel
Et déplacer avec |'outils select and move de |I'Edit UVW
Et voir le résultat dans la vue perspective

Attention, une astuce également poiur le déplacement des points, choisir soit le
déplacement horizontal soit vertical
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Time

Olutpul
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Une fois le résultat fini

Dans la zone grise ou se trouve Unwrap UVW, UVW Mapping et Editable Mesh

Faire un clik droit souris et faire Collapse All et cliquer sur Yes & la question.
p q q

Rename
Delete

Paste

Paste Instanced
Make Unique
Collzpss To
Collapse Al

on

Off

Make Reference

Show All Subtrees
Hide All Subtrees




Voila vous pouvez enreguistrer votre travail et allez vous reposer avant |I'exportation.

Quelques trucs avant de quitter Gmax

Ctrl + Z : revenir en arriere

Shift + Ctrl + Z : Zoom étendu sur toutes les vues



3)L'exportation du modéle

Edit Took Group Views Create Modfiers Anmation GraphEditors Customize MARScript Help

New.., Chrl+i
Reset

Open... Ct+0
Save Crl+3
Save As...

Save Selected

#Ref Objects...
#Ref Scene..

Merge. ..
Replace...
Merge Animation, ..

I t

Export Selected...

Archive, .,
Summary Info. ..
File Propertties...

Wiew Image File. ..

1 FiiProjetFSitempalchteautimfrance_chtasunl.gmax

2 Fi\ProjetFSitempolRadme .gmax

3 FiiProjetFSitempoichbeauichteauZ gmax

4 Fi\ProjetFSitempalchtaaulchtaaul s

5 FiiProjetFS\tempol chieauichieau. gmax

& Fi\ProjetFSiScéne|ProjetwFR _CentreiGMaxiAntenne TV Tairs_Chissay 371 Taours _Chissay37. amax
7 FiiProjetFS\Scéne|ProjetFR_CentreiGMax|Ponts_Blois) JGabriel| 1Gabriel gmas

& Fi\ProjetFS|Scane|Projet ¥FR_CentrelGMax|Ponts_Blois\DeGaullelDeGaulle.gmax

9 FiiProjetFS\ScéneProjetwFR_CentrelGMax|Ponts_Blois|MitterandMitker and. gmax

Exit

Imfrance_chteaut2 mdl

Mes documents
técents

Bureau

s

Mes documents

Poste de tiavail

Favors iéseau Imfrance_chtsaud] ¥




File Edit Tools Group Views Create Modfiers Animation GraphEdters Customize MAXScript Help

[Ooear -]

Erowse.. I

Output File:  [F\ProjetFS\tempotchteautmirance_chteaul.mdl Browse.. I

Model Type: =

(45) Boite de réc. .

1 Imfrance_chteau01.gmax - gmax E]@

Main | LOD | Options | Scenery | Qutput |

Iput File: |F\ProietFShtempotchte subimirance_chteaull Browse
Dutput Fie:  [F\PrajetFStempatehteautimiance_chteaudl mdl Browse...

Mol T, Gammien ]
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.:l Imfrance_chteauD1.gmax - gmax

Main | LOD  Options | Scenery | Output |

I¥ Visw Error Log ¥ HasDamageMap

e Log ¥ Megatez
I~ Keep Files I HoleitTaRight :
¥ lgnore Bad Triggers I~ Swap Bank And Heading
I lgnore Bad Nomals ¥ Parts Visible Test
™ lgnore Wamings ¥ Crash
¥ Use Full Material VXML

1w Default Fallback Colar
f

HasNightiap

a
M
" HasReflectia
Ik
™ HasLighttap

Fichier Edition  affichage

Qreccene - ) - [P

Favoris

outls 7

) Rechercher [~ Dossiers

Adesse |3 Fr|ProjetFsitempolchteau

11 Afficher un disparama
) copler surle cD

Gestion des fichiers

) Renormmer ce firhier

I Deplacer ce fichier

[P Copier c= fichier

€} Publier ce fichier sur le Web

(5) Envayer ce fichier par caurrier
dlectroniue

K supprimer ce fichier

Autres emplacements.

&3 tempo

{3 Mes images

i Poste de travail
W Favaris réseau

Détails
Imafrance_chteaun1.xML
Docurent XML

Date de modification: dimanche 5
juin 2008, 19:47
Taile : 767 octets

s T

chteaut bmp chteaut gmax d b

chteau.bal

chteaudgma.bmp

chteau.zip

chteau.gmax

A

Imfrance_chteaud2. 4L Imfrance_chteaud3.bmp Imfrance_chteaulbmp

Imfrance_chteau01.bmp Imfrance_chteau0Z.BGL Imfrance_chteau02.bmp  Imfrance_chbeau02.mdl

= il = H &

mdcommander.log

TestChteau, jpg TestChieauzp  Imfrance_chteaudd.g...

Imfrance_chteaudt.mdl

<@

Modifier

Analyser avec Morton Antilirus

r
R ajouter & larchive.., [ BGLComp.exe - Flight Simulater BGL Compiler
Bajouter & nfrance_thteau0l rar" [ Application MFC WORDPAD

B Compresse et e-mail...

By Compresse dans "Imfrance_chteaunl rar et e-mal

Ouvrir I

Chaisi le programme...

Envoyer vers »

Couper
Copier

Créer un raccourei
Supprimer
Renammer

Propriétés

S




Avant modifications

& chteat

Fichier Edtion  Affichsgs  Favors  Ouils 7

Qrecseene = () - [T | O rechercher

adresse |53 FriprojetFsitempolchteay

Gestion des images

1] Afficher un diaporama
) Capier sur le €D

 Dossiers

Gestion des fichiers

) Renommer ce fichier
[ Deplacer ce fichier
Copier re ficl
€N Publer ce fi

) Ervperca Ediion  Farmat
électronique || <?xm] version="1.0" encoding="Is
¥ Supprimer ce||<FSData version="9.0" xminsixsi="http://www. w3. org/2001/MLschema-instance’ xsi:noNamespaceschemaLocation="bglcomp. xsd">

Fichier Affichage 7

0-8855-1"7> || Imfrance_chteauoz.mdl

c‘” sample object placement. Remowve comment markers to place object east of 34R at sea Tac. —-»

Autres emplace <sceneryob]act lat="47 25.89" lon="-122 18.43" alt="0" pitch="0" bank="0" hﬁachng ‘0" altitudersagl="TRUE" imageC

<Librarychject name="$930164D4CE1CAR1A0ALG7E1DOF2C640" scale="1
(&) tempo </sceneryohiect>

(2] Mes images .

i Fostedetra

) <!-— Inclusion of mode] data. Use the 'Name' of this object to place ——> Imfrance_chteauit.mdl
&3 Faveris rész <l-— it in other Tocations.
«modelData name="993016404CAH1C4BLANALATELDOF2CA40" snurcerﬂe_”mfrance chteauol md1" />
</Fsbata>

Détails

Imfrance_chte:
Document XML
Date de modiicati
Juin 2005, 13:47
Taill: : 767 octets

| & varssereen

Aprés Modifications

& chtean
Fichier ~ Edition  Affichage  Faworis  Outils

(Drcesents + () (T rechercher

Adress= L) FiiprajetFs\empoichteau

Dassiers.

estion des images.

121 Afficher un disporama
) copier sur e CO

chteaut bmp chteaut .gmax d b cht

Gestion des fichiers

= Renommer ce fichier
[ Deplacer ce fichier
[ Copier ceFict
&) Publier ce fictf - -
) Ervoyer e i Fichier Edition  Format  Affichage 7
électronique (| <?xm] version="1.0" En(Ddeg— I50-8850-1"7>
3 Supprimer ce || <FSData version="9.0" xmInzixsi="http://ww.w3. org/2001/0Lschema-instance’ xsi:nonamespaceschemalocation="hglcomp. xsd">
|

<sceneryoblact lar="47 25.89" lon="-122 18.43" alt="0" pit 0" bank= “O“ Jheading="0" altitudersagl="TRUE" imagec
Libraryobject Fanes 0930164 D4CE1CAS1AOKL 67ELDOR2C 640" SCadbe e
</sceneryob]ect>

Autres emplacel

& tempo <ModelData name="003016404C61C4BLADALE7BLD0F2C640" sourcerile="Tmfrance_chteaudl.md1” />
</Fspatax
{2 Mes images
B Fosisili Infrance_chteaunt mel

& Favoris rése:

Détails

Imfrance_chte;
Document ML
Date de modificati
juin 2005, 19:47
Taille : 767 octets|

Do the ght it | @) | Gupoe devecepti. | E)France-paysdn | (£ chteau. lﬁwﬁéﬂﬁﬁﬁ




Seul la ligne Scenery Object peu étre modifier:

lat: latitude de |'objet

long: longitude

alt : altitude (laisser O car bgl va coller |'objet sur le mesh)
heading: rotation, orientation

altitudeISAgl : laisser TRUE pour les mémes raisons que |'alt

Enregistrer le fichier et |'ouvrir avec BGLComp du SDK de FS9

Fichier  Edition  Affichage  Favoris  Outils 7

ePrécédente i @ Y l} ’ORecharcher H’: Dossiers

Adresse |E'.I F:\ProjetFsitempolchteau oK
1 Afficher un dizporama ) :
) Copier sur la (D

‘7 : chteaul bmp chteaul.gmax chteaulgmax.bmp chteauz.bmp chteauz.gmax chteauzgmaz.bmp chteaus.bmp chteau3gmas. bmp

| Gestion des fichiers o
®]] Renommer ce fichisr
(B Déplacer ce fichier it
Copier cs Fichier
&3 Publier ce fichier sur le Web
() Envoyer ce fichier par courrier
Electronique chteaudgmax.bmp chteau.bal chteau. gmas chteau.zip Imfrance_chteaudl.bmp  Imfrance_chteaud2.BGL  Imfrance_chteaudz.bmp  Imfrance_chteaul2.mdl

X supprimer ce fichier

Autres emplacements a9 b
) tempo

{3 Mes mages
§ Poste de travail
& Favoris réseau

Imfrance_chteaul2, %ML Imfrance_chteaud3.bmp  Imfrance_chteaudd.bmp mdicommander log TestChteau.jpg TestChteau.zip Imfrance_chteaudl.g... Imfrance_chkeaudl.md

Détails

Imfrance_chteau01. XML Ouvrir
Document XML M
Date de modiication: dimanche 5 Py o—

juin 2009, 19:45 - D Blac
i Analyser avec Morkan Ankivirus
Taille : 498 ockets -

B ajouter & l'archive..,
Eajouter & "Imfrance_chteaud . rar" B Application MFC WORDPAD
‘Compresse et e-mail...

B Compresse dans "Imfrance_chteaudl rar" et s-mail

tes

Cheisir le programme. ..

Envoyer vers v

Couper
Copier

Créer un raccourd
Supprimer
Renammer

Proprigtés

¥ & oothe it thing .. [ @ 24:10 wanados | g deréception- .| &) France-PapsceLai.. 2 Aufle 19148

R i oo RO




Fichier  Edtion  Affichage  Favers Outls 7 I

@ rrecedenee = () (T | D rechercher [ Dossers

Adresse [ FiiprejetFsitempolchteau

Gestion des images [
T Afficher un disporama
) copler surle cD

chteaut. bmp chteaut. grax hi bp

Gestion des fichiers
]} Renommer ce fichier

{5y Déplacer ce fichier .
[P Copier ce fichier m
€3 Publier co fckier sur le b

(£) Envayer ce fichier par caurrier

électroniue chteautomax.bmp chteau.bal chteau.gmax chteau.zip Imfrance_chteaudl bmp Imfrance_chteaudZ.BEL Infrance_chtesud2.bmp Imfrance_chbeaudZ.md
¥ Supprimer ce fichier

Autres emplacements m b
E 4
(& Mesimages
i Poste de travail
Imfrance_chteau02 XML Imfrance_chteau03.bmp Imfrance chteauns.bmp  mdlcommander log TestChteau. jpg TestChteau.zip Imfrance_chteau0l.g... Imfrance_chteaun.mdl

3 Favaris réseau

Dék:

L]

Imfirance _chteaull ML Imfrance_chteaunl, BGL

Imfrance_chteaun1.xML
Document ZML

Date de modfication: dimanche 5
juin 2005, 19:48

Taile ; 498 octets

Jaemarrer | @ 26113 wanad I | E)France -pays deLo

Et voila vous avez votre bgl

Reste a convertir la texture



La Convertion de |'image se fait avec ImageTools qui est fourni avec le SDK deGm

demarrer

r. | VAFSS m B Tmage Tool - [Im...




M Imags Tool - [im..

ErEl e = i







